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Objetivos Resultados esperados 

Grupos destinatarios 

El proyecto tiene como objetivo mejorar la enseñanza del italiano 

como lengua extranjera mediante la integración de la IA. Sus 

objetivos principales son: 

 

• Proporcionar al alumnado un paquete formativo 

personalizado basado en IA 

• Dotar al profesorado de las competencias digitales y en IA 

necesarias para la integración eficaz de estas tecnologías 

• Ofrecer una biblioteca integral de recursos tanto para docentes 

como para estudiantes 

• Recopilar un corpus de aprendices a partir del curso en línea 

con fines de investigación 

 

Esta iniciativa pretende transformar las prácticas docentes 

aprovechando el potencial de la IA para una enseñanza 

personalizada. 

Contexto 

• Las herramientas que se utilizan hoy en día para el aprendizaje 

de lenguas suelen carecer de sistemas adaptativos basados en 

la inteligencia artificial (IA) y ofrecen un enfoque de “talla única 

para todos”. 

• Este proyecto integrará la IA para crear itinerarios de 

aprendizaje personalizados, desplazando el foco hacia el 

desarrollo del pensamiento crítico y las capacidades 

evaluativas. 

• Aborda la necesidad de fomentar las competencias digitales 

entre el profesorado y los responsables políticos mediante la 

oferta de formación, y creará un corpus de aprendices que 

apoye futuras investigaciones sobre la IA en el campo de la 

lingüística aplicada. 

 

Los dos grupos destinatarios directos del proyecto son: 

 

• Profesorado de italiano como lengua extranjera/segunda lengua 

(LE/L2) 

• Estudiantes internacionales interesados en estudiar italiano 

Los principales resultados del proyecto son: 

 

• Un curso de formación docente sobre el uso de la IA en el 

aprendizaje, la enseñanza y la evaluación del italiano 

• Una plataforma de aprendizaje en línea basada en IA, con 

módulos interactivos para el desarrollo de competencias 

lingüísticas y culturales 

• Un repositorio de recursos basados en IA que incluya un 

chatbot personalizado para la recuperación de contenidos 

• Un corpus de aprendices derivado de las interacciones del 

alumnado dentro del curso en línea 

 


